&

E-MARQUE

GUIDE UTILISATION
E-MARQUE



e Avant les matchs du week-end, vous devez télécharger les rencontres sur FBI V2 avec vos identifiants club dans

« compétitions » « saisie de résultats » et cliquer sur le logo de la FFBB situé a droite de la rencontre choisie.
«cmum)@&‘b}j

Vous avez choisi d'owri

I, .-Y-COUR_CHEVERNY_RUCHE_DE_NOUAN_200000006638515.zip
‘qui est un fichier de type | Compressed (zipped) Folder
4 partic de: hitp//estranet #fbb.com P

Que dot faire Firefox avec ce fichies

Quwiravee | Explorateur Windows (défeut)

) Résultat de la recherche (45 lignes)

© Envegtres lefichier

. . o Score  Score _ Toujours effectuer cette action pour ce type de fchier
| Equipe 1 Equipe 2 Division Poule  Date  Heure 5 Jouée Remise \Vaiigde EM
[[] 5 ESCHEVERNY-COUR.. RUCHEDENOUAN  U13FPoule B (Phase2) PouleA 240112015 13:00 [ &) 0 @ =
Annules
[] 6 USCFLESMONTILS  LESATOMIQUESDE.. U13FPouleB(Phase2) PouleA 2410112015 1530 [ ] 0 @ |

e larencontre s’enregistre généralement dans un dossier « TELECHARGEMENTS »

e Ouvrir le logiciel E-MARQUE et importer la rencontre (1° onglet en haut a gauche)

o Cliquer sur « EXTRAIRE » et aller chercher la rencontre dans le dossier ou elle a été enregistrée
e Double-cliquer sur la rencontre choisie (les détails de celle-ci s’affichent)
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@ E-MARQUE
SIENVENUE DANS L'APPLICATION

b IMPORT £ 48 BMEINTI

+ PTI B8 L8 STaCONTRE

Lances by rencontre g

e Et « LANCER LA RENCONTRE » (onglet en bas a droite)

e Configurer une sauvegarde de secours (clé USB fournie)

e Renseigner la couleur de maillot des 2 équipes et valider (normalement il n’y a rien d’autre a modifier)

INFORMATIONS - RENCONTRE

Typo do champicenst :  CHAMPIONNAT D41
Champicnnst disputé U13% Foule 3 (Phase 2)
Numéro de rencontie ;¢

Retrarsmasion TV |

Nombre de spectatewrs

REGLEMENT

Dyrée &'ume phriode Shticcles pa wi lempy

Ourée dune prolongaton : 0 04 Temps-morts premigre mi-temps

Durée gun temps mort Temps-morts deysdme mi-femps

Tempy-morty prokongatons

Fautes d'équipe premitre mir-temps Foutes Cequipe deuseme mi-temps
Fautes d'equipe prolongaticns ©

EQUIPE B
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Cliquer sur « Aj. Joueur » et chercher le joueur correspondant au numéro de maillot et faire de méme pour tous
les joueurs présents. Si le joueur n’apparait pas dans la liste, il faut le saisir.

Il est possible de changer le numéro de maillot
r@ Ajout d'un mu:reaujoueur M
e —

Ne Licence :

BRAULT L - BCO30252

EUGEMEL - BCO30094

FOUCAULT G. - BCO37858
I N® National : | GAUDELAS C. - BC030245 I

KREZEL E. - BCO30151

Type de licence : | MEUNIER M. - BC0O20146

NAUDIM M. - BCO20156
PANOMN A, - BCO22859
VIOLLET V. - BCO38G36
VIOLLET V. - BCO385836

Surclassement :

Nom :

Prénom :

N° de maillot :

Capitaine:

Ensuite, « Aj. Entrafneur » : il faut renseigner le numéro de licence, ainsi que les nom et prénom. ldem si
entraineur adjoint.

Faire cette manipulation pour les 2 équipes.

Cliquer sur « Aj. Officiels » : renseigner le n° de licence, nom, prénom et fonction pour les arbitres,

chronométreur, marqueur e-marque, et responsable de salle.
r@ Ajout d'un T » g

N° Licence : |

[7] Licence non présentée

N° National ;

Nom :

Prénom :

Fonction : | Non renseigné

Arbitre

e Aide-arbitre 1
Aide-arbitre 2

Groupement sportif ; | Délégué aux officiels

Commissaire
Chrenométreur
Marqueur
Alde-Marqueur
Chronométreur des tirs

PESp

Aller sur I'onglet « Rencontre » et sélectionner le 5 (ou 4) de départ pour les 2 équipes en cochant sur le carré

RUCHE DE NOUAN
A CEGE g e

Ternge Mart : /2

Et démarrer la rencontre en cliquant sur « Début »



Lorsque I'arbitre siffle une faute, cliquer sur I'onglet « Faute » et sélectionner le joueur ayant commis la faute.
Choisir le type de faute et la réparation.
S’il y a des LF, choisir le joueur qui doit les tirer. Si le LF est marqué, cliquer sur la « X » rouge qui se transforme

en « V » vert et cliquer sur « valider ».

AS, EUGENE I.

Fautes personnelles : (0}
Fautes d'éguipe : 0

(B5, CUSSAT L. & | voee |

——

TYPE DE FAUTE
@ personelle

REPARATION
© Aucun LF

)1
LF

© Compensé v

) Antisportive

©) Technigue
) Disqualifiante 3LF

Bagarre

Si une équipe prend un temps-mort, cliquer sur I'onglet et choisir I'équipe qui I'a demandé.

@) Saisie d'un temps mort

| Choix de I'équipe

ES CHEVERNY-COUR CHEVERNY

©RUCHE DE NOUAN

Période : 1/4
Minute de jeu: 1

Valider ‘ Annuler ‘

Ne pas oublier de vérifier les joueurs sur le terrain a chaque temps-mort et ne pas oublier les changements.
A la fin de la période, cliquer sur « Actions » et sélectionner « période suivante ».
Procéder de la méme fagon pour toutes les périodes.

ge—Marque—ES
Fichier | Actions | Configuration ?

Admini igner un entraineur Historique

g un capitaine

Périade suivante

Faute d'équipe

Incident

Réclamation

Réserve

Fin du match

Perte de la rencontre...

Si vous avez des corrections a effectuer, vous pouvez aller dans « événements récents » ou historique : on utilise
la fleche pour modifier, la croix pour annuler.



e Pourterminer le match, cliquer sur « action » puis « fin du match ».

© e - 5 GHEVEACOUR PR RGHE NGRS
Fichier | Actions | Configurati ?

Désigner un entraineur Historique | Statis'

Désigner un capitaine

Période suivante

Faute d'équipe
Incident
Réclamation

Réserve

Fin du match

Perte de la rencontre...

e Faire signer les éventuels incidents, fautes techniques... et vérifier la feuille avant de la cl6turer et la faire signer
aux officiels.

% 1hSIDE:a) M

e Ne pas oublier d’enregistrer les documents, vous les retrouverez sur la clé USB en format PDF et envoyer la
feuille de marque au Comité Basket 41 : comitebasket41@wanadoo.fr

e NB:sivous n’avez pas pu télécharger la rencontre par anticipation, vous pouvez le faire sur place. Si vous n’avez
pas de connexion internet, vous pouvez le faire par le biais d’'un smartphone. Dans paramétre, point d’accés wifi
portable ou partage internet. Cela vous permet aussi d’envoyer la feuille de marque directement apres la

rencontre.


mailto:comitebasket41@wanadoo.fr

